
KLICKYWELT-Regatta / -Rennen / -Rallye / -Tort(o)ur 

WASNDAS? 

Die KLICKYWELT-Regatta ist ein virtuelles Spiel, das zu festgesetzten Zeiten im Chat-Bereich der 

KLICKYWELT stattfindet. 

Worum geht es? 

Ganz einfach: um Spaß im Zeichen von Playmobil! Ähnlich wie bei „Monopoly“ bewegen sich die 

Spieler durch Würfeln von Feld zu Feld. Pro Woche wird eine Etappe zu 6 Feldern gespielt. Auf jedem 

Feld können Punkte gewonnen oder verloren werden, manchmal wird man zurück oder vorwärts 

geschickt, manchmal wartet ein Duell („Düll“) mit einem Bösewicht.  

Anders als bei Monopoly existiert das Spielbrett nur im Kopf. Gewürfelt wird durch eine Würfel-

Funktion direkt im Chat. Den Überblick im Getümmel hat zu jeder Zeit unsere Spielleiterin Urania. 

Wer kann mitmachen? 

Jeder in der KLICKYWELT registrierte User. Es können sich auch mehrere User als Team 

zusammentun. 

Für den Chat muss man sich nochmal extra registrieren.  

Bitte vor Beginn der Regatta erledigen! 

Was braucht man dazu? 

Eigentlich nur ca. 1,5 bis 2 Stunden Zeit an den jeweiligen Würfelabenden. 

Um den Spaß zu erhöhen: ein „Team“, bestehend aus 1 oder mehrerer Playmobil-Figuren mit 

Ausrüstung und Fahrzeug, die man in einem eigenen Thread oder im allgemeinen Regatta-Thread 

vorstellen kann. 

Der Chat 

Um den Chat für das Regatta-Spiel zu nutzen, sollte man wenigstens 2 der vielen Funktionen kennen: 

1. Den Befehl zum Würfeln: /wuerfel 

2. Die ziemlich lange Smiley-Liste, um zwischendurch seinen Gefühlen freien Lauf zu lassen.  

Einfach mal ausprobieren! 

 

Die Punktevergabe 

Bei jeder Etappe gibt es Punkte abhängig davon, wie viele Würfelversuche man braucht, um die 6 

Felder zu überqueren. Diese Punkte und die unterwegs gewonnenen Extrapunkte ergeben die 

Gesamtwertung.  

 

Wer ist die ARL? 

Steht ursprünglich für „Allwissende Regatta-Leitung“. Also: die Leute, die sich das Spiel für Euch 

ausgedacht haben und die Teilnehmer durch die Etappen lotsen. Zurzeit sind das Urania als 

Spielleiterin und Flatterfee als Drehbuchautorin. 

 

Wozu eine Bildergeschichte? 

Viele Teilnehmer erzählen die Abenteuer ihres Teams während der Regatta in einer eigenen 

Bildergeschichte. Dafür dürfen alle KLICKYWELT-User Punkte (via Button „bedanken“) vergeben, so 

dass es auch hier einen Gewinner gibt. Diese Punkte haben aber nichts mit der eigentlichen Regatta-

Wertung zu tun! 


